


Osnovni pojmovi

Mreza racunala (Network) je skup povezanih racunala koja mogu medusobno
razmjenjivati podatke.

Za umrezavanje racunala potrebna je
strojna | programska oprema: _@_\
7

- racunala s mreznom karticom ~

Ll |

- mediji za prijenos podataka kroz mrezu ﬂ
- uredaji za nadzor prijenosa podataka

- protokoli tj. pravila za prijenos podataka kroz mrezu



Prednostl racunalne mreze

Osnovne prednosti mreze racunala:

- povezivanje medusobno udaljenih racunala,
- prijenos svih vrsta podataka,

- pristup informacijama, bazama podataka | uslugama

diljlem svijeta,
- zajednicko koristenje (dijeljenje) strojne | programske opreme u sastavu mreze,

- usteda prostora, vremena i novca.



Mreza racunala (Network)

Mrezu sacinjavaju najmanje dva povezana racunala!

Zasto povezujemo racunala u mrezu?

- mrezom mozemo prenositi podatke
- dijelimo resurse (CD, DVD, pisac)

- dobivamo informacije 1z svijeta (internet)



Racunalne mreze po velicini

Vrste mreza s obzirom na njihovu veliCinu, tj. medusobnu udaljenost racunala:

 lokalna mreza — LAN (Local Area Network): povezuje racunala na nekom manjem

mjestu (lokaciji) medusobno udaljena do nekoliko stotina metara;

« gradska mreza — MAN (Metropolitan Area Network): mreza unutar veceg

naseljenog podrucja, moze obuhvacati vise lokalnih mreza;

* Siroko rasprostranjena mreza — WAN (Wide Area Network): povezuje manje |

vece mreze na vrlo velikim udaljenostima (npr. na podrucju Citavog kontinenta).



Primjer lokalne mreze

Racunala u jednoj ucionici i druga strojna oprema priklju¢ena na njih mogu se
povezati u jednostavnu lokalnu mrezu (LAN).
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Sto je LAN?

LAN = Local Area Network — mreza ogranicena na jednu
prostoriju ili zgradu

Povezivanje racunala u mrezi moze biti zicom ili bezicno.



Primjer Siroke mreze

Vise LAN i MAN mreza na nekom vec¢em podrucju (npr. jedne drzave) povezanih u
cjelinu Cine Siroko rasprostranjenu mrezu (WAN).

Najveca takva mreza je globalna mreza
Internet — rasprostire se preko svih
kontinenata povezujuci racunala iz cijelog

svijeta u jednu cjelinu, tj. mrezu.




INTERNET
sacinjavaju milijuni racunala
(posluzitelji, serveri)
po cijelom svijetu
povezani u
svjetsku RACUNALNU MREZU

i uklju€eni 24 sata dnevno.



Vrste racunala prema ulozi u mrezi:

POSLUZITELJ (server) je racunalo stalno spojeno na
Internet, na njemu se nalaze podaci.

KORISNIK (klijent) je racunalo koje koristi | prihnvaca
podatke s posluzitelja (to smo mi).



Preuzimanje | slanje podataka

Download — preuzimanje podataka s interneta (sa serverskog
racunala) na nase racunalo.

Upload — slanje podataka s naseg racunala na internet (na
odredeno mjesto na nekom serveru).



Racunalne mreze prema
zadacCama racunala mogu Dbiti:

1. Korisnik/posluzitelj mreza (Client/Server). posluzitelji su racunala
stalno spojena na mrezu koja nude podatke i usluge, dok su korisnici
racunala koja koriste usluge i podatke posluzitelja.

2. Mreza ravnopravnih korisnika (PeerToPeer). sva racunala u mrezi

mogu imati ulogu posluzitelja i ulogu korisnika (ravnopravni su).



Model korisnik/posluzitel
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Model ravnopravnih korisnika

Korisnicka racunala medusobno
ravnopravno dijele podatke | W i

resurse. Istovremeno imaju ulogu |

posluzitelja i korisnika.
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U biljeznicu prepisite (ovaj i sljedeci slajd):

Racunalne mreze

Mreza racunala (Network) je skup povezanih racunala koja mogu medusobno
razmjenjivati podatke. (Mrezu sacinjavaju najmanje 2 povezana racunala.)

Za umrezavanje racunala potrebna je
strojna i programska oprema:

racunala s mreznom karticom

mediji za prijenos podataka kroz mrezu (zice ili beziCno povezivanje)

uredaji za nadzor prijenosa podataka

protokoli tj. pravila za prijenos podataka kroz mrezu



LAN = Local Area Network — mreza ogranicCena na jednu prostoriju ili zgradu

Povezivanje racunala u mrezi moze biti zicom ili bezicno.

INTERNET saginjavaju milijuni raéunala (posluzitelji, serveri) po

cijelom svijetu povezani u svjetsku RACUNALNU MREZU i ukljuéeni 24
sata dnevno.

Vrste racunala prema ulozi u mrezi:

POSLUZITELJ (server) je racunalo stalno spojeno na internet, na njemu se nalaze podaci.
KORISNIK (klijent) je raCunalo koje koristi i prihvaca podatke s posluzitelja (to smo mi).

Slanje i primanje podataka:

Download — preuzimanje podataka s interneta (sa serverskog racunala) na naSe racunalo.
Upload — slanje podataka s naseg raCunala na internet (na odredeno mjesto na nekom serveru).







