Micro:bit

Mikroracunalo u obliku male plocice
koja se moze programirati.




Sto jos mozemo reci 0 micro:bitu?
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Spojite micro:bit USB kabelom na racunalo

| pokrenimo program za kodiranje: (htosmakecode.microbit.org/teditor

Micro:bit

Suglasnost o preuzimanju Micro:bita

Upoznajmo micro:bit

Upute za koristenje micro:bit racunala za Sestase

Sigurnosne upute za micro:bit

Kod editor za Micro:bit
| |
Edukacijski materijali

Ué¢imo radit1 s Micro:bit-om - prezentacna 6.r

|
Programirajmo!
| |
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Prikazimo na nasem micro:bitu srce!

1. Kliknemo na Basic

show icon :_:
2. Povucemo Show icon u forever

3. Imenujemo program  upied m) -

5. Prebacimo ga na nas micro:bit (povlacenjem u prozor, desni klik na Explorer)




Prikazimo srce koje treperi!

1. Kliknemo na Basic

2. Povucemo Show icon H u forever

3. Povucemo Show icon H ispod prvog

4. Imenujemo i downlodamo program

5. Prebacimo ga na nas micro:bit (povlacenjem u prozor)



Prikazimo tekst!

1. Kliknemo na Basic

2. Povucemo Show string u forever i promijenimo tekst:




Prikazimo na nasem micro:bitu srce kad pritisnemo A,
a kad pritisnemo B prikazimo kvadrat!

on button A * pressed

1. Kliknemo na Input

2. Povucemo On button A pressed u desni ekran (dva puta)

3. U jedan povucemo srce, u drugi kvadrat

4. Imenujemo i downlodamo program

5. Prebacimo ga na nas micro:bit (povlacenjem u prozor)



Prikazimo na nasem micro:bitu

1. Kliknemo na Basic

2. U Forever povucemo show leds

3. Oznacimo ledice koje zelimo

4. Imenujemo i downlodamo program

5. Prebacimo ga na nas micro:bit (povlacenjem u prozor)
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OBRISIMO SADRZAJ MICROBITA



POKUSAJTE:




SPORIJE:

forever

show leds

show leds




forever

. show leds

show leds

show leds

show leds




POKRETI OVISNI O KLIKU:

on button A * pressed on button B * pressed

show leds show leds




Micro:bit

Suglasnost o preuzimanju Micro:bita

Upoznajmo micro:bit

Upute za koriStenje micro:bit racunala za Sestase

Sigurnosne upute za micro:bit

Kod editor za Micro:bit

Edukacijski materijali

¢imo raditi s Micro:bit-om - prezentacija 6.r

Programirajmo!




Probajte prema uputama izvraditi sami
ANIMIRANOG SMJESKA!

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/micr

obit-animirani-smjesko/



https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-animirani-smjesko/

Upute

forever

show leds

pause [(ms) EEEER

show leds




Probajte prema uputama izraditi sami
/MIRKA!

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit

-zmirko/



https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-zmirko/

forever

show leds




Probajte prema uputama izraditi sami
TERMOMETAR!

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-
termometar/



https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-termometar/

Upute

forever

show number temperature (°C)

clear screen




MJERAC SVIETLOSTI!

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-mjerac-svjetlosti/

Svjetelece diode na micro:bitu mozemo iskoristiti kao svjetlosni senzor.
lzmjerit cemo kolicCinu svjetlosti i prikazati ju na ekranu koristeci bar
graf.

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/mi
crobit-mjerac-svjetlosti/



https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-mjerac-svjetlosti/
https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-mjerac-svjetlosti/

forever

plot bar graph of light level

v o @
O,




Generiranje slucajnih brojeva - KOCKICA!

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-kockica/

U ovom zadatku izradit ¢emo elektronicku kockicu
s micro:bitom, nauciti kako mozemo prikazivati brojeve na ekranu i
kako generirati slucajne brojeve.

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/mi
crobit-kockica/



https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-kockica/
https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-kockica/

on shake +

show number pick random o to o




Generiranje slucajnih projeva —
IGRACA KOCKICA S TOCKICAMA!

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-igraca-kockica/

Program koji imitira kockicu za igru modificirat cemo tako da ne
prikazuje broj, nego tockice kao na pravoj kockici.

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons
/microbit-igraca-kockica/



https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-igraca-kockica/
https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/microbit-igraca-kockica/

set broj *+ to pick random o to o

if broj =

show leds

®

show leds




OBRISITE MICROBIT!






Petlja REPEAT

* Na pritisak tipke A ponovi 4 puta:







on button A+ pressed




Petlja FOR

Naucite kako pomocu micro:bita izraditi for petlju.

Program radi tako da se pritiskom tipku A na micro:bitu for
petlja ponavlja 10 puta i ispisuje brojeve od 0 do 10 na

zaslonu micro:bita.

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/for-petlja-ispis-brojeva-od-0-do-10/



https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/for-petlja-ispis-brojeva-od-0-do-10/

on button A * pressed

for index from © to m

do
show number index =




/brajanje - igrica

1.

2.

3.

4.

Program odabire prvi broj, brojizmedu 1i 10 — pritiskom na A

Program odabire drugi broj izmedu 1 i 10 — pritiskom na B

Program ispise rezultat zbrajanja — pritiskom na A+B

Na shake se brise ekran



on button A * pressed

set prvi-broj *+ to pick random o to e

show number prvi-broj =

on button B * pressed

set drugi-broj *+ to pick random o to @

show number drugi-broj =




on button A+B ¥+ pressed

show number prvi-broj* + *  drugi-broj =

on shake =

clear screen




on button A * pressed

set prvi-broj + to pick random o to @

show number prvi-broj =

on button B * pressed

set drugi-broj *+ to pick random o to @

show number drugi-broj =

on button A+B * pressed

show number prvi-broj = + v drugi-broj =

on shake *

clear screen




Isprobajte MNOZENJE!



Pokusajte sami:

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/varijable/

Izradite program koji ¢e posluziti kao brojac i u kojem cCete nauciti koristiti
varijable. Naucit ¢ete definirati varijablu koja poprima slucajnu vrijednost i
ispisati vrijednost varijable.

* Pritiskom na tipku A na micro:bitu varijabla a u programu svoju vrijednost
povecava za 1.

* Pritiskom na tipku B na micro:bitu varijabla b u programu svoju vrijednost
povecava za 1.

* Pritiskom na tipke A+B ispisuje se vrijednost varijabli a i b, tj. broj ukupnih
pritisaka na tipku A i tipku B.


https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/varijable/

® on button X388 pressed Pritiskom na tipku
A na micro:bitu varijabla gumb-A u
Ehange gumb-A v I

programu svoju vrijednost povecava za 1
® on button [EJED pressed Pritiskom na tipku
B na micro:bitu varijabla gumb-B u
programu svoju vrijednost povecava za 1




® on button pressed

pause (ms) 1660

show number ( \

: pause (ms) 10080

clear screen

show string n
puse (v
show number [ \

pause (ms) 1868

clear screen



Gotov program

® on button (W& pressed

 chanee EIEND by

® on button [P pressed

(crane (TN by

® on button pressed

22 pause (ms) 1600
=2 show number (| EMTTEYD

222 pause (ms) 1600

E22 clear screen

= show string n

#22 pause (ms) 1668

22 show number (| EEEED

222 pause (ms) 1600

g2 clear screen

Pritiskom na tipke A+B ispisuje se
vrijednost varijabli a i b, tj. broj
ukupnih pritisaka

na tipku A i tipku B.



Izradimo program pomocu kojeg mozemo ispisivati parne brojeve, neparne
brojeve i visekratnike zadanog broja.

Ponovimo: definiranje varijable, prednosti primjene petlje, odredivanje pocetne i
zavrsne vrijednost petlje.

Usput naucimo: koristenje IF-THEN-ELSE naredbi.

Program treba raditi tako da:
* Pritiskom na tipku A, na zaslonu se ispisuju parni brojevi od 1 do 10.
* Pritiskom na tipku B, na zaslonu se ispisuju neparni brojevi od 1 do 10.

* [stovremenim pritiskom na tipke A i B na zaslonu se ispisuju svi visekratnici broja
3 od 1 do 20.

* Protresemo li micro:bit na zaslonu se ispisuju svi visekratnici broja 5 od 1 do 20.



Naucili smo izraditi program koji prikazuje brojeve u zadanom nizu, po jedan,
pomocu FOR PETLIJE.

Pritiskom na tipku A pokrenut cemo FOR petlju koja ce ispisati samo parne
brojeve izmedu 1 10.

FOR petlja se sastoji od pocCetne vrijednosti (0), varijable ,,n“ koju
upotrebljavamo za pohranu vrijednosti brojaca, te krajnje vrijednosti (4) FOR
petlje.

Prolaskom kroz petlju zadani broj ponavljanja (5), vidjeti cemo ispis vrijednosti
na micro:bitu (2, 4, 6, 8, 10).

Blok pause definira vrijeme (100) izmedu prolaska kroz petlju u
milisekundama(ms). Zadnja naredba brise zaslon micro:bita.



® on button NS pressed

for EiB8 from 0 to n
P r—
do | set (D to {| ﬂ(

g2t clear screen




Pritiskom na tipku B pokrenut éemo FOR petlju koja ¢e ispisati samo
neparne brojeve izmedu 1i 10.

FOR petlja se sastoji od pocCetne vrijednosti (0), varijable ,n“ koju
upotrebljavamo za pohranu vrijednosti brojaca, te krajnje vrijednosti (4)
for petlje.

Prolaskom kroz petlju zadani broj ponavljanja (5), vidjeti éemo ispis
vrijednosti na micro:bitu (1, 3, 5, 7, 9).

Blok pause definira vrijeme (100) izmedu prolaska kroz petlju u
milisekundama (ms).

Kako ne zelimo prikaz negativnih brojeva petljom IF_THEN_ ELSE je
zaustavljen ispis negativnih brojeva.

Zadnja naredba brise zaslon micro:bita.



® on button BB pressed

—

for [ from @ tD

set R to | J| n.

clear screen

show number I_'_-

pause (ms) -

clear screen




1z skupine Ulaz izaberemo naredbu ako je gumb A pritisnut, kliknemo na
strelicu pokraj A i izaberemo A+ B. Sve sto ¢emo ugnijezditi unutar ove
naredbe, izvrsit Ce se kad na micro:bitu istovremeno stisnemo gumb A i B.

Istovremenim pritiskom na dvije tipke A i B pokrenut ¢cemo for petlju
koja Ce ispisati samo brojeve djelitelje broja 3 i to izmedu 1 i 20.

FOR petlja se sastoji od pocetne vrijednosti (0), varijable ,n“ koju
upotrebljavamo za pohranu vrijednosti brojaca, te krajnje vrijednosti (5)
FOR petlje.

Prolaskom kroz petlju zadani broj ponavljanja (6), vidjeti éemo ispis
vrijednosti na micro:bitu (3, 6,9, 12, 15, 18).

Blok pause definira vrijeme(100) izmedu prolaska kroz petlju u
milisekundama (ms). Zadnja naredba brise zaslon micro:bita.




® on button pressed

for EiBA from @ to ﬂ

N bl - ]

222 show number ( \
=== pause (ms)

=== clear screen




Protresemo micro:bit i pokrenut cemo FOR petlju koja ce ispisati
samo brojeve visekratnike broja 5 i to od najveceg prema najmanjem
pocevsi od broja 20.

FOR petlja se sastoji od pocetne vrijednosti (0), varijable ,n“ koju
upotrebljavamo za pohranu vrijednosti brojaca, te krajnje vrijednosti (20)
for petlje.

Prolaskom kroz petlju zadani broj ponavljanja (5), vidjeti éemo ispis
vrijednosti na micro:bitu (20, 15, 10, i 5).

Blok pause definira vrijeme(100) izmedu prolaska kroz petlju u
milisekundama (ms).

Kako nula nije djelitelj broja 5 petljom IF_THEN_ELSE je zaustavljen ispis
broja nula.

Zadnja naredba brise zaslon micro:bita.



ONCLEN shake v

for (i@ from 0 to

g2t clear screen



FOR PETLJIA — Crtanje kvadrata (oni koji Zele znati vise)

https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/for-petlja-crtanje-kvadrata/

lzradimo program pomocu kojeg ¢emo nacrtati kvadrat na zaslonu microbita

i obrisati ga.

Naucit cemo definirati varijablu, koristiti petlju for koju koristimo kad
moramo odredenu naredbu ili odredeni niz naredbi izvrsiti zadani broj puta,
upoznat ¢emo naredbu plot x, y koja pali led lampicu na zaslonu micro:bita i

koja se nalazi na odredenom mjestu (koordinatni sustav).


https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/for-petlja-crtanje-kvadrata/

Kako?™

Program treba raditi tako da kada pritisnemo tipku
A na micro:bitu, program koristeci 4 petlje for i naredbu plot pali led

lampice na zaslonu micro:bita crtajuci kvadrat.

Pritiskom na tipku B program koristi 4 petlje for i naredbu unplot da

obrise kvadrat tj. da ugasi led lampice istim redom kojim su upaljene.



Koracl:

Korak 1
* |z skupine Input izaberemo on button A pressed naredbu.

® on button NS pressed
Korak 2

* Izradimo varijablu i koja je zapravo brojac i svakim ponavljanjem for petlje
povecat Ce se za jedan. U skupini Variables kliknemo na Make a variable, u
ponudenu kucicu upiSimo ime nove varijable, u ovom slucaju neka bude J,
te kliknemo na Ok. Nakon toga, svakim ponovnim klikom na
skupinu Variables, jedna od ponudenih varijabli bit ¢e upravo i.



Korak 3

* |z skupine Loops odaberite naredbu for index from O to 4 do i umetnite
je unutar naredbe on button A pressed.

® on button &P pressed

for ETTINED from 0 toun

Korak 4
 Klikom na strelicu pored index u petlji for odaberite varijablu i.

® on button \¥8# pressed

for BIEd from O to u




Korak 5

|z grupe led odaberite naredbu plot x O y Oi ugnijezdite je unutar petlje for.

® on button 3B pressed

for EBES from 0 to u

Korak 6

|z skupine Variables odaberite varijablu i i umetnite je u prvo polje O u naredbi plot x O y O.

@ on Bitton G pressed Naredba plot koristi koordinate — pocetna koordinata je prva led

for (XD from © to WY lampica na zaslonu micro:bita (gorniji lijevi kut) s koordinatom 0,0.
Kako smo zadali da je vrijednost x koordinate zapravo varijabla i,
svakim prolaskom kroz for petlju, varijabla se povecava za 1, a tako se
i koordinata x povecava za 1, dok y ostaje 0. To jest, redom Ce se paliti
lampice u prvom redu zaslona (koordinate ¢e redom bitix1,y0— x
2,y0—-x3,y0—-x4,y0).




Korak 7

Dodat cemo i naredbu za pauzu, tako ,crtanje” bude uodljivije, tj. kako bismo lakse vidjeli kojim redom se pale lampice na

zaslonu. 1z grupe Basic odaberemo naredbu pause (ms) 100 te umetnemo ispod petlje for.

on button [PWRS pressed

for from @ to

“ (o

Stali smo u koordinati x 4, y 0. To je gornja desna lampica.
Od ovog mjesta nastavljamo crtati okomitu stranicu kvadrata pomocu druge

petlje for.



Korak 8

Kako bismo ubrzali izradu programa, koristit ¢emo opciju dupliciranja naredbe for. Desnim klikom na naredbu for iz izbornika

odaberite naredbu Duplicate.

Dobit ¢ete ovakav blok. Korak 9

@ on button (D pressed Umetnite kopiju petlje forispod naredbe za pauzu i ucinite sljedece promjene:

fm‘ from @ to F”- 1. varijablu i premjestite u polje O koje oznacava koordinatu vy.

dD 1 e
© plot x| el v N 2. u polje O koje oznac¢ava varijablu x upisite 4

82 pause (ms) F=

for ERES from @ to “

* (© o < (6] ¥ O}




To znaci da ¢e sada koordinata x stalno biti 4, a y ¢e se povecavati za 1 svakim

prolaskom programa kroz petlju for. Tako ¢e koordinata y imati redom ove vrijednosti:
x4,yl — x4, y2 — x4, y3 — x4, y4).

Provjerom na simulatoru vidjet cemo kako smo nacrtali drugu stranicu kvadrata.

Stali smo u koordinati x4, y4. To
je donja desna lampica.



Korak 10

Duplicirajte naredbu za pauzu i dodajte je ispod druge petlje for.

® on button PXWRS pressed

> -

for 3RS from @ to m

do

—

for B4 from © to m

o <

—_—




Korak 11

Za crtanje donje vodoravne stranice kvadrata necemo koristiti opciju dupliciranja naredbe for, jer u njoj trebamo uciniti vece
izmjene pa ¢e nam biti jednostavnije umetnuti novu petlju for iz grupe Logic. Klikom na strelicu pored index u petlji odaberite

varijablu i.

@ on button B3 pressed

for from @ to

— . )
gy t::n plot x ( EH3| v okl

-~

for from @ to

e :
L t:.u plot x WSl v (| EN3 |

Rename variable...

Delete the "i" variable




Korak 12

Iz grupe /led odaberite naredbu plot x y i umetnite je unutar petlje for.

® on button [L3ES pressed

o

for EBBS from 0 to ﬂ

3 ” =
do [:) plot x [ §

. :
g8 pause (ms) @0

—_— -
for from @ to ﬂ

=g




Korak 13

Sada iz grupe Math odaberite naredbu za oduzimanje 0-0i umetnite je u polje O koje oznacava koordinatu x u naredbi plot.

Korak 14

Umjesto prve O u naredbi za oduzimanje upisite broj 4, a umjeso druge O umetnite varijablu i (pronaci ¢ete je u grupi Variables).

Koordinatu y u naredbi plot promijenite u 4.




Korak 15
Duplicirajte naredbu za pauzu i dodajte ispod trece petlje for.

Zasada trebate imati ovakav blok naredbi:
Provjerom na simulatoru vidjet ¢emo kako smo nacrtali trecu stranicu kvadrata.

® on button YL pressed

for EBE from 0 to

Kako treca petlja for crta donju
stranicu kvadrata? Pocetna tocka
crtanja jest led lampica koja ima
koordinate x4, y4 — donja desna
lampica.

Dodavanjem naredbe za oduzimanje
koordinatu x4 umanjivat éemo za

- & U X vrijednost varijable i koja ¢e se
svakim prolaskom programa kroz
petlju for povecdavati za 1 pa Ce tako
vrijednosti koordinate x biti redom:
x3,y4—x2,y4—x1, y4ix0, y4.
Drugim rijeCima, led lampice
ukljucivat ¢e se na zaslonu s desna
nalijevo.




Korak 16

Da bismo nacrtali ¢etvrtu, posljednju stranicu kvadrata, duplicirat ¢emo prethodnu petlju for (desni klik misa na petlji, odaberite

naredbu Duplicate).

® on button pressed

22 pause (ms)

$2 pause (ms)

5 pause (ms) (BT



Korak 17
Duplicirani blok dodajte ispod trece pauze i ucinite sljedecu izmjenu

- naredbu za oduzimanje 4 - i premjestite u polje koordinate y (u kojem pise broj 4 - mozete ga obrisati, ali i ne morate).

Vrijednost koordinate x neka ostane O.

for from @ to '.--1:'-:;




Korak 18

Ispod cetvrte naredbe for dodajte naredbu za pauzu koju ste prethodno duplicirali.

® on button [ YEP pressed

for EBES from 0 to

for EE) from @ to

[o piot x ol v (€N
2 pause (ms) -

for from © to

E()plotx( y.

Pocetna tocka crtanja bila je donja lijeva lampica s
koordinatama x0,y4. Dodavanjem naredbe za oduzimanje
koordinatu y4 umanijili smo za vrijednost varijable i koja se
svakim prolaskom programa kroz petlju for povecava za 1 pa ce
tako vrijednosti koordinate y biti redom: x0, y3 —x0, y2 —x0, y1
i X0, yO. Drugim rije€ima, led lampice ukljucivat ¢e se na zaslonu
s odozdo prema gore.



Kada u simulatoru ukljucite Slow motion opciju (sliica puza u
izborniku ispod simulatora) program c¢e se izvrSavati usporeno i
narancastim obrubom ¢e oznaciti koji dio programa se trenutno
izvrsava i istovremeno Ce ukljucivati led lampice na zaslonu.

) X

B °




Ukoliko zelite ,,obrisati” kvadrat pritiskom na tipku B na micro:bitu,
duplicirajte cijeli blok on button A pressed te klikom na strelicu pored
naziva gumba A odaberite B.

Ostavite sve naredbe u for petljama iste, samo naredbe plot promijenite
u unplot

(naredba Unplot iskljuCuje led lampice prema zadanim koordinatama na
zaslonu).

Naredbu unplot x O y O naci Cete u grupi Led.



| ® on button pressed |

[ ® on button [EE® pressed
for from 0 to n
o for EBRA from @ to n

© plot x

g8 pause (ms)

for E3ES from 0 to ﬂ

do

 §8f pause (ms)

for from 0 to ﬂ

e —
- B8 pause (ms)
":"-T_:_ —



on button A * pressed

on button B + pressed




Stranice sa uputama za Micro:bit

* https://microbit.org/hr/code/

e https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/?technology=52



https://microbit.org/hr/code/
https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/?technology=52

